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Start	  by	  opening	  a	  terminal	  and	  
naviga2ng	  to	  

/opt/eclipse-‐cs71/android-‐sdks	  	  

Execute	  /tools/android	  



The	  Android	  SDK	  manager	  will	  pop	  up.	  
From	  here,	  you	  can	  select	  new	  SDKs	  to	  install,,	  and	  
then	  install	  them	  by	  selec2ng	  “install	  packages”	  



To	  add	  an	  Android	  Virtual	  Device	  (AVD),	  
navigate	  the	  menu	  to	  Tools-‐>	  Manage	  AVDs	  and	  

the	  AVD	  Manager	  will	  appear	  



Instead	  of	  hiVng	  “new”,	  select	  “Device	  
Defini2ons”	  where	  you	  can	  create	  AVD	  that	  
match	  real	  devices,	  such	  as	  the	  Nexus	  7	  	  



The	  5.1”	  WVGA	  device	  most	  closely	  matches	  
the	  Samsung	  Player	  provided	  for	  your	  projects	  



Once	  you’ve	  
choose	  your	  device	  
defini2on,	  click	  

“Create	  AVD”	  and	  
the	  following	  

menu	  will	  apear.	  
Give	  your	  AVD	  a	  
reasonal	  name,	  
like	  “Android-‐10”	  
for	  AVD	  with	  API	  
level	  10	  installed	  



You’re	  new	  AVD	  will	  now	  appear	  in	  
the	  AVD	  list,	  where	  you	  can	  start	  it	  up,	  

or	  edit	  it	  as	  you	  see	  fit	  



If	  you	  want	  to	  port	  your	  AVD	  to	  
another	  computer,	  the	  AVD’s	  
informa2on	  lives	  in	  your	  home	  
directory	  under	  ~/.android/avd	  

You	  can	  copy	  the	  .avd	  and	  .ini	  file	  to	  
another	  computer	  and	  place	  it	  in	  your	  

home	  directory	  in	  the	  same	  spot	  


